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Modelo Tapete High — Temporada 2025

Departamento
Caixa de sementes verde Barreiras ecoldgico Caixa de sementes azul

Expresso

o Area de plantio Base elevada
ecolégico

Area de plantio

Barreiras

Expresso
ecolégico
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Missao 1 — Expresso ecoldgico

Objetivo:
Nesta missdo, o robd devera empurrar o carrinho, contendo um animal, sobre o trilho, levando-o
para a sua fauna especifica.

Pontuagao:
- TODAS as rodas do carrinho TOCANDO sua cor especifica - 55 pontos cada.
- ENTRE UMA E TRES rodas do carrinho TOCANDO sua cor especifica - 25 pontos cada.

Condicao de pontuagao:
Para pontuar, o carrinho deve estar em uma das condi¢des de pontuacdo descritas acima ao final da
partida.

30 pontos 0 pontos

75 pontos 30 pontos

Posigdo inicial dos carrinhos:
O posicionamento dos carrinhos serd sorteado pelo juiz antes da partida.

Bonificagdo: Caso todos os 4 carrinhos estejam na condigdo maxima de pontuagdo descrita acima,
a equipe sera bonificada com 50 pontos.

Missao 2 — Reflorestamento

Objetivo:
Nesta missdo o robd deve coletar as sementes e leva-las para a area de plantio de mesma cor da
caixa/semente.

Pontuacao:

- Sementes TOCANDO a area de plantio de mesma cor — 35 pontos cada semente.
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- Caixa de sementes TOTALMENTE DENTRO da area de plantio de mesma cor — 15 pontos cada
semente dentro da caixa.

- Caixa de sementes PARCIALMENTE DENTRO da area de plantio de mesma cor — 10 pontos cada
semente dentro da caixa.

Condigao de pontuagdo:
Para pontuar, o robd deve levar as sementes para sua area de plantio de mesma cor, seguindo as
condig¢des de pontuagdo acima.

15 x5 =75 pontos

10 x 5 =50 pontos

35 x5 =175 pontos

Posicdo inicial das caixas de semente:
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Missao 3 — Departamento ecoldgico

Objetivo:

Nesta missdo, o robd deve estacionar no departamento ecolégico ao fim da partida. O
estacionamento do robd no departamento ecolégico reflete a ideia de que, ao final de cada acdo, é
essencial planejar e monitorar os esforcos para garantir o equilibrio ecolégico.

Pontuagao:

- Rob6 TOCANDO SOMENTE a area do departamento ecoldgico ao fim da partida — 55 pontos.

- Rob6 TOCANDO PARCIALMENTE a area do departamento ecolégico ao fim da partida — 25 pontos.
Condicao de pontuagao:

Para pontuar, o rob6 deverd estar em uma das condi¢des de pontuagdo acima ao fim da partida, no
qual a pontuacdo maxima serd considerada se o rob6 estiver TOCANDO SOMENTE a drea do
departamento ecoldgico.

40 pontos

0 pontos

Diretrizes

1- O Rob0 podera ter uma Unica programagdo armazenada nele. A conferéncia sera realizada pelo
juiz antes da partida. Caso exista mais de uma programacdo no controlador a equipe devera excluir
as programacdes excedentes antes da partida. Ndo havendo possibilidade de exclusdo, a equipe sera
impedida de realizar a partida.

2 - Uma vez realizada a contagem regressiva e iniciada a partida, a equipe devera acionar o rob6é com
um Unico toque, através de botdo. O botdo de acionamento devera ser indicado ao juiz antes do
sorteio das missoes.

3 - Caso a equipe toque o rob6 apds o inicio da partida ou o mesmo saia totalmente do tapete, é
permitido o reinicio do rob6 a partir da base utilizando o mesmo botdo de acionamento indicado
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pela equipe para reinicio. Os objetos que o robé estiver carregando serdo retirados da partida e
serdo contabilizados a critério de penalidade.

4 — PENALIDADE: O toque no rob6 ou saida do robo para fora do tapete sera penalizado com a
retirada de 2 sementes, posicionadas mais ao norte e oeste, nas seguintes sequéncias:

12 - Sementes nao pontuadas;
2 . Sementes dentro da caixa, em condigao de pontuagao;
2 . Sementes em condig¢dao de pontuagao.

5- Ao término do tempo da partida a equipe deve interromper o robd e deixa-lo no local onde esta
para que o juiz contabilize a pontuacdo.

6 - A pontuacdo serd contabilizada somente apds o término da partida.
7 - Ndo existe ordem para a realizacdo das missdes.

8 - Note que o robo deve ser totalmente autdmato em seus movimentos, identificacdo de cores,
tamanho de pecas e tomada de decises. Caso a equipe utilize um método manual de selecdo ou que
fique claro a interferéncia humana, a partida podera ser invalidada pelo juiz.

Preparacao da partida

Passo 1 — Posicione o rob6 em sua posi¢do inicial, selecione o programa, indique o botdo de
acionamento do rob6 ao juiz e aguarde.

Passo 2 — O juiz sorteara a posi¢do dos carrinhos e colocara em seus devidos lugares.

Passo 3 — Sera realizada a contagem regressiva para inicio da partida.

Passo 4 — A equipe aciona o programa do rob6é com apenas um toque através de botdo.
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Fixacao das montagens no tapete

As montagens deverao ser fixadas no tapete com fita adesiva de alta aderéncia.
Cada quadradinho vermelho, conforme indicado com as setas, deve receber um pedaco de fita
adesiva para fixacdo de uma montagem, conforme mostrado na figura abaixo.

Imagem do tapete com montagens
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